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SAPERI MINIMI DELLA DISCIPLINA

Disciplina: PROGETTAZIONE MULTIMEDIALE
Classe: QUARTA

Settore: TECNOLOGICO

Indirizzo: GRAFICA E COMUNICAZIONE

Obiettivi minimi per I'ammissione alla classe successiva
in termini di conoscenze e abilita

Conoscenze (Sapere):

e Fasi della progettazione del prodotto audiovisivo

e Software di grafica e animazione computerizzata.

e Software e hardware per l'input e I'output digitale dei prodotti grafico visivi.

e Caratteristiche tecniche, funzionali ed estetiche dei prodotti grafici, multimediali.
e Le funzioni del marketing

e |’agenzia pubblicitaria

Abilita (Saper fare):

e Individuare i media per la comunicazione piu efficace.

e Scegliere modalita espressive in relazione all’efficacia e all’ impatto visivo del prodotto.

e Progettare, realizzare e presentare prodotti grafici, fotografici e video sulla base
dell’analisi dei contenuti, del tipo di interazione con l'utenza e delle finalita
comunicative.
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